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ﬂ CH 1.00.1. Spielfelder im Freien sind so zu gestalten, dass Regenwasser problemlos abfliessen kann
und nicht auf dem Spielfeld liegen bleibt.
Die Oberflache eines Spielfeldes soll flach und frei von grésseren Spalten oder Erhebungen sein, die ein
flissiges Spiel behindern. Ein Spielfeld gilt dann noch als zulassig, wenn mindestens 80% der im
Abstand von 2 m quer Uber das ganze Spielfeld gespielten Passe ohne zu verspringen ankommen.

H CH 1.01.1. Bei Spielen in der Halle sind alle Belage zulassig, die auch fir In-Line Hockey zugelassen
sind. Alle Kunststoff-Belage fur Aussenanlagen sind vor deren Einbau von Swiss Streethockey zum Test
und zur Genehmigung vorzulegen. Es sind nur spezielle fur das Streethockeyspiel im Freien entwickelte
Belage erlaubt, die derart konstruiert sind, dass sie im nassen Zustand genltgend Halt bieten, dass die
Spieler nicht ausrutschen und die im trockenen Zustand nicht zu viel Reibungswiderstand aufweisen.

H CH 1.01.2. Die Mindestgrdsse der Spielfelder in der NL A 48 x 24 m. Spielfelder, die nach dem
31.7.2015 geplant werden, missen eine Mindestgrésse von 26 x 52 m aufweisen.
Mannschaften die nicht Uber solche Spielfelder verfligen, kdnnen nicht in der Nationalliga A spielen.

H CH 1.01.3. Spielfelder, die kleiner als 24 x 48 m sind, mussen keine abgerundeten Ecken aufweisen.
Falls die Ecken abgerundet sind, betragt der maximale Radius 8 m.

H CH 1.02.1. Bandenanlagen, die vor dem 31.7.2015 gebaut wurden, dirfen auch eine Hohe zwischen
0.80 m und 1.02 m aufweisen.

H CH 1.02.2. Bei Aussenfeldern sind die Banden derart zu konstruieren, dass Regenwasser problemlos
unten den Banden hindurch abfliessen kann und sich an den Banden keine Wasserlachen aufstauen
(ausgenommen im Falle von Starkniederschlagen). Die Distanz zwischen Bodenoberflache und
Bandenunterkannte darf 15 mm nicht Gberschreiten.

H CH 1.02.3. Alle bestehenden Einrichtungen in unmittelbarer Nahe des Spielfelds welche eine potentielle
Gefahr fur die Spieler darstellen sind zu entfernen oder so abzupolstern, so dass die Verletzungsgefahr
minimiert wird. Die Abschlusshalterungen (Pfosten) der Netze hinter den Toren mussen ebenfalls
abgepolstert werden. Diese Polsterung hat von der Banden Oberkante aus gemessen eine minimale
Hohe von 100 cm aufzuweisen. Sind die Banden weniger als 100 cm hoch, so betragt die minimale Héhe
der Polsterung ab Boden 200 cm.
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ABSCHNITT 1 - SPIELFELD (Zeichnung Spielfeld mit Massen siehe Seite 8)

Auf der Spielfeldoberflache, den Banden, den Plexiglasumrandungen, den Toren, den Auffangnetzen oder auf
irgendeiner Oberflache auf oder im Umfeld der Spielerbanke, der Strafbanke, des Zeithehmerbereichs und
aller weiteren offiziellen Bereichen ausserhalb des Spielfelds dirfen keine Markierungen oder Zeichnungen
irgendwelcher Art angebracht sein, mit der Ausnahme der in diesen Regeln spezifizierten Markierungen sowie
der Werbeaufschriften gemass Anhang I.

100 - DEFINITION DES SPIELFELDS

Das Spiel "Street Hockey" und/oder "Ball Hockey" soll auf einem Hartbelag oder auf Asphalt ausgetragen
werden. Diese Flache wird als SPIELFELD bezeichnet.

101 - GROSSE DES SPIELFELDS

Maximale Grésse: 61 m lang und 30 m breit.
Minimale Grésse: 56 m lang und 26 m breit.
Die Spielfeldecken sind abgerundet. Der Radius des Bogens betragt zwischen 7 und 8.5 m.

Interpretation 1: Mit der Ausnahme von ISBHF AAA Meisterschaften betragt die Mindestgrosse eines
Spielfelds 48 x 24 m. Fur die Abrundung der Spielfeldecken ist ein minimaler Radius von 4 m zulassig. Diese
Ausnahme gilt nur fiir Spielfelder, die vor dem 23. Januar 2010 in Gebrauch waren oder zu diesem Zeitpunkt
geplant waren.

Fir das Spiel 4 gegen 4 sind Spielfelder in der Grésse von 56 x 26 m bis 45 x 21 m zulassig.

Interpretation 2: Die nationalen Verbande haben das Recht fiir Spiele unter ihrer Jurisdiktion die Grosse der
Spielfelder anzupassen.

102 - BANDEN

o Das Spielfeld ist von einer Begrenzung, "BANDE" genannt umgeben. Diese besteht aus Holz oder
Kunststoff und ist in weisser Farbe gehalten.

e Die Banden sollen, von der Spielflache aus gemessen eine Mindesthohe von 1.02 m respektive eine
maximale Hohe von 1.22 m in aufweisen.

¢ Die Banden sind so herzustellen, dass die dem Spielfeld zugewandte Seite glatt und frei von
irgendwelchen Hindernissen ist, die zu Verletzungen der Spieler fuhren kénnten. Alle Einrichtungen die
dazu dienen, die Banden auf ihrer Position zu halten respektive die dazu dienen, das Plexiglas oder die
Auffangnetze zu befestigen, sind an der dem Spielfeld abgewandten Seite der Banden anzubringen.

e Die Licken zwischen den einzelnen Bandensegmenten sollen nicht breiter sein als 5 mm.

103 - FUSSPLATTE

Am unteren Ende der Banden ist eine "FUSSPLATTE" anzubringen. Diese ist in gelber Farbe gehalten und
zwischen 15 und 25 cm hoch.

Interpretation 1: Die Fussplatte ist einzig anlasslich von ISBHF AAA Meisterschaften obligatorisch. Fir alle
anderen Anlasse wird sie lediglich empfohlen.

104 - TUREN

e Alle Turen, den Zugang zum Spielfeld erlauben, sind so zu konstruieren, dass sie sich gegen die
Aussenseite des Spielfeldes 6ffnen.
e Die Liucke zwischen den Turen und den Banden betragt maximal 10 mm.
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H CH 1.05.1 Die in den Regel 105 und 106
beschriebenen Aufsatze auf die Banden missen nur in
den beiden hdchsten Spielklassen angebracht sein und
nur auf der Querseite hinter den Toren

PROTECTIVE GLASS AND BoARDS
All measurements in cm.

B0 - 200
Pretective Padding

H CH 1.10.1. Die Unterteilung des Spielfeldes in
funf Zonen erfolgt lediglich bei Spielfeldern mit einer
Mindestlange von 45 m. Bei allen kiirzeren Spielfeldern
werden lediglich die Torlinien sowie die rote Mittellinie
(nur 5 cm breit) markiert. Fir diese Spielfelder findet
Regel 116 keine Anwendung. Ein Hochziehen der Linien
an den Banden ist nicht notig.
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H CH 1.11.1. Bei Spielfeldern, die kurzer als 56 m sind, betragt die Distanz zwischen der Torlinie und den
Endbanden 3.35 m. Eine Distanz von 4 m wird jedoch toleriert.

e Auf Aussenfeldern kdnnen alle unter den Regeln 112 und 113 genannten Linien auch durch zwei funf cm
breite Linien mit einem Abstand von 20 cm markiert werden.

e Falls Bandenwerbung erlaub ist, sollen die Linien, die das Spielfeld unterteilen zumindest auf die
Fussplatte hochgezogen werden.

e Die gesamte Breit der Linie gehért zu derjenigen Zone, in der sich der Ball befindet.

UNTERTEILUNG DES SPIELFELDES

auryangg
AUl A
a1 g

AUl [Eog)

Defending Zone Neutral Zone Attacking Zone

Team A Team &

Game-Direction —>

Team A

H CH 1.12.1. Bei allen Spielen, die ohne die Offside-Regel gespielt werden, gibt es keine neutrale Zone.
Wenn immer gemass den Regeln ein Anspiel in der neutralen Zone stattzufinden hat, so ist dieses auf

der Mittellinie auf der H6he der Endanspielpunkte durchzuflhren.
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105 - SCHUTZGLAS (PLEXIGLAS)

e Das Schutzglas ist auf den Banden angebracht und weist hinter den Toren eine Hohe von 160 cm bis 200
cm auf und reicht von der verlangerten Torlinie vier Meter in Richtung der neutralen Zone. Entlang der
Spielfeldseiten betragt die Hohe des Schutzglases zwischen 80 cm und 120 cm, hiervon ausgenommen ist
der Bereich der Spielerbanke.

e Die Licken zwischen den einzelnen Plexiglas-Elementen betragen maximal 10 mm.

¢ Alle Unterbriiche in der Plexiglas-Umrandung sind so abzupolstern um Verletzungen der Spieler zu
verhindern.

e Esist nicht zulassig, Offnungen im Plexiglas anzubringen.

Interpretation: Im Bereich hinter den Toren bis zur verlangerten Torlinie ist es obligatorisch, Schutzglas
respektive Schutznetze oder Auffangeinrichtungen s anderem zugelassenen Material in einer Mindesthohe
von 200 cm auf den Banden anzubringen. Das seitliche Schutzglas ist lediglich fur ISBHF AAA
Meisterschaften vorgeschrieben. Fir alle anderen Anlasse wird es lediglich empfohlen

106 - SCHUTZNETZE IN DER ENDZONE
Oberhalb des Schutzglases sind in der Endzone Schutznetze anzubringen.

Interpretation: Schutznetze in der Endzone sind lediglich fiir ISBHF AAA Championships vorgeschrieben.
Fir alle anderen Anlasse wird es lediglich empfohlen

110 - UNTERTEILUNG UND MARKIERUNG DES SPIELFELDES

Das Spielfeld wird auf seiner ganzen Lange durch fiinf Linien unterteilt. Diese Linien verlaufen jeweils tGber
die ganze Breite des Spielfeldes und sind an der Bande hochzuziehen

111 - TORLINIEN

4 m von beiden Enden des Spielfelds entfernt sind, 5 cm breite, rote Linien anzubringen. Diese Linien werden
TORLINIEN genannt.

112 - BLAUE LINIEN
Das Spielfeld zwischen den beiden Torlinien wird durch zwei jeweils 30 cm breite blaue Linien in drei gleich
grosse Bereiche unterteilt. Diese Linien werden BLAUE LINIEN genannt.

Diese Linien begrenzen die drei Zonen. Diese werden wie folg definiert.

e fir jede der Mannschaften, ist der Bereich in dem sich ihr Tor befindet die VERTEIDIGUNGSZONE
o der mittlere Bereich ist die NEUTRALE ZONE

e der am weitesten vom eigenen Tor entfernte Bereich ist die ANGRIFFSZONE

Interpretation: Wenn die blaue Linie aufgehoben ist und auf die rote Mittellinie "springt", dehnt sich die
Verteidigungszone auf den gesamten Bereich von der Mittellinie bis zu den Endbanden aus. Entscheide, die
Zonen betreffend sind wie folgt zu fallen: Die Linie gehdrt jeweils vollumfanglich zu der Zone aus der der Ball
gespielt, gepasst oder geschossen wird.

113 - MITTELLINIE
Die MITTELLINIE befindet sich in der Spielfeldmitte. Sie ist 30 cm breit und in roter Farbe gehalten.
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ANSPIELPUNKT UND ANSPIELKREIS
IN DER SPIELFELD MITTE
Alle Masse in cm

ENDANSPIELPUNKT UND
ENDANSPIELKREIS
Alle Masse in cm

H CH 1.17.1. Fur alle Spielfelder, die schmaler als 24.4
m sind, gelten die nachfolgenden Bestimmungen: Die
Anspielpunkte liegen 6 m vor der Torlinie und 6 m von
der Linie die die Mitte der beiden Tore verbindet
entfernt. Der Radius des Anspielkreis betragt
mindestens 3 m und hdchstens 4 m. Beim Markieren
ist innerhalb dieser Masse ist der grosstmdgliche
Radius zu wahlen, wobei die Distanz zwischen dem
Spielfeldrand und dem Anspielkries min. 100 cm
betragen muss.

H CH 1.17.2. Bei Anspielkreisen mit einem Radius von 4
m oder weniger, reduziert sich die Lange der L-
formigen Markierungen zwingen auf 80 x 60 cm. Bei

einem Radius von 4.5 m ist die Grosse von 80 x 60 cm

fur die L-férmigen Markierungen ebenfalls zulassig.

ENDANSPIELPUNKT, DETAILS
Alle Masse in cm
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114 - ANSPIELPUNKTE UND -KREISE

Alle Anspielpunkte und Anspielkreise auf dem Spielfeld dienen dazu, dass sich die Spieler bei allen Anspielen
auf Anordnung der Spieloffiziellen korrekt aufstellen. Anspiele finden zu Beginn eines jeden Drittels und nach
jedem Spielunterbruch statt.

115 - ANSPIELPUNKT UND -KREIS IN DER SPIELFELDMITTE

Ein runder blauer Punkt, 30 cm im Durchmesser, markiert exakt den Mittelpunkt des Spielfeldes. Um diesen
Punkt herum ist ein Kreis mit einem Radius von 4.5 m zu ziehen. Dieser Kreis wird durch eine 5cm breite,
blaue Linie markiert.

Interpretation: Bei Spielfeldern die schmaler als 25.4 m sind, reduziert sich der Radius aller Anspielkreise
auf 4 m.

116 - ANSPIELPUNKTE IN DER NEUTRALEN ZONE

Zwei rote Punkte, 60 cm im Durchmesser, sind in der neutralen Zone anzubringen. Sie sind 1.5 m von der
blauen Linie entfernt, jeweils auf der Hohe der Endanspielpunkte. Sie weisen dieselbe Form auf, wie die
Endanspielpunkte.

117 - ENDANSPIELPUNKTE UND -KREISE

Endanspielpunkte und Endanspielkreise sind in beiden Endzonen links und rechts des Tores anzubringen. Das
Zentrum der Endanspielpunkte liegt, 6 m vor der Torlinie und 7 m von der gedachten Linie, die das Spielfeld
der Lange nach halbiert entfernt.

Die Endanspielpunkte weisen einen Durchmesser von 60 cm aus, sind in roter Farbe gehalten und sind so
gezeichnet, wie auf der Nebenseite ausgefuhrt.

Auf beiden Seiten eines jeden Endanspielpunktes sind jeweils zwei L-formige Markierungen anzubringen, wie
auf der Nebenseite aufgefuhrt.

Die Endanspielkreise weisen einen Radius von 4.5 m von der Mitte des Endanspielpunktes aus gemessen
auf und werden mit einer 5 cm breiten, roten Linie markiert.

In einer Distanz von 170 cm sind auf jeder Seite des Endanspielkreises zwei 60 cm lange, rote
Abstandsmarken anzubringen, wie auf der Nebenseite aufgefuhrt.

Interpretation 1: Bei Spielfeldern die schmaler als 25.4 m sind, reduziert sich der Radius aller Anspielkreise
auf 4 m.

Interpretation 2: Position der Endanspielpunkte: Auf Spielfeldern, die schmaler als 26 m sind, reduziert sich
die Distanz zwischen gedachter Spielfeldmitte und dem Zentrum des Endanspielpunkts auf 6.7 m. Auf keinem
Spielfeld soll die Distanz zwischen dem Zentrum des Endanspielpunkts und der seitlichen Bande kleiner als
5.5 m sein, so dass eine minimale Distanz zwischen dem Endanspielkreis und der Bande von 1.5 m ubrig
bleibt.
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REFEREE CREASE
All measurements in cm
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30cm wide
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H CH 1.30.1. Die Torpfosten durfen
auch einen kleineren Durchmesser
aufweisen. Der Durchmesser muss
jedoch fur Pfosten und Querlatte
einheitlich sein.

kS

122

Goal Crease

180

Goal Crease Line red,
5cm wide, Radius 180 cm

GoAL CREASE PERSPECTIVE
All measurements in cm

Goal Line red,

5cm wide

H CH 1.30.2. Die Befestigung der
Tore auf dem Spielfeld ist untersagt.
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118 - SCHIEDSRICHTERKREIS

Ein Bereich, SCHIEDSRICHTER KREIS genannt, ist auf dem Spielfeld zu markieren. Es handelt sich dabei
um einen Halbkreis mit einem Radius von 3 m der von einer 5 cm breiten, roten Linie begrenz wird. Der
Kreis ist unmittelbar vor der Zeitnehmerbank anzubringen, wie auf der Nebenseite aufgezeigt.

119 - TORRAUM

Unmittelbar vor jedem Tor ist ein TORRAUM zu markieren. Dieser wird durch eine 5 cm breite, rote Line
begrenzt, die genauen Dimensionen sind auf der Nebenseite abgebildet. Der Torraum soll RellBIall ausgemalt
werden.

Interpretation 1: Fir die Regelauslegung ist unter dem Torraum ein dreidimensionales Gebilde zu
verstehen, das am Boden durch den Halbkreis begrenzt wird und sich vertikal bis in eine Hohe von 1.27 cm,
der Obergrenze der Querlatte, ausdehnt.

Interpretation 2: Der Torraum dehnt sich bis zum dusseren Rand der roten Markierungslinien aus. Die Linien
gelten als Teil des Torraums.

Interpretation 3: Bei Freiluftspielfeldern muss der Torraum nicht ausgemalt werden.

130 - TORE

e Die Tore sind auf der Mitte der Torlinie auszustellen.

¢ Die Torpfosten erheben sich vertikal 1.22 m uber die Spielfeldoberflache und sind 1.83 m von einander
entfernt (Innenmasse). Ein horizontaler Querbalken verbindet die beiden Pfosten. Pfosten und Querbalken
sind aus ein- und demselben Material, sind rund, weisen ein zulassiges Design auf und haben einen
ausseren Durchmesser von 5 cm. Pfosten und Querbalken sind rot zu streichen.

e Die Tore werden durch einen Rahmen vervollstandigt, der dazu dient, das Netz zu tragen. Die minimale
Tiefe des Tores betragt 0.60 m, die maximale Tiefe 1.12 m. Der Rahmen ist weiss zu streichen, mit der
Ausnahme der ausseren Seite der Grundplatte, die rot zu streichen ist.

e Am Rahmen ist ein Netz anzubringen, das so konstruiert ist, dass der Ball im Tor verbleibt. Das Netz darf
nicht naher als 10 cm an die Torlinie heranreichen.

e Die inneren Bereiche des Rahmens, ausgenommen die Torpfosten und die Querbalken, sind mit weissen
Kissen zu bedecken. Die Bedeckung der Grundplatte darf jedoch nicht naher als 10 cm an den Torpfosten
heranreichen.

Interpretation 1: Anstelle der Kissen kdnnen auch Auffangnetze verwendet werden, die den Innenraum des
Tores vollstandig abdecken.

Interpretation 2: Torpfosten und -netz sind so anzubringen, dass sie wahrend des Spiels stabil bleiben.

Interpretation 3: Anlasslich von ISBHF AAA Meisterschaften sind flexible Torbefestigungen vorgeschrieben.
Fir andere Anlasse wird ihre Verwendung ausdricklich empfohlen. .
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SPIELERBANKE UND STRAFBANKE (alle Masse in cm)
Jede Spielerbank muss Uber zwei Tiren verfligen, wobei eine sich innerhalb der neutralen Zone befinden soll.

min.

mn.

Interpretation: Zwei Tlren sind lediglich flir ISBHF AAA Meisterschaften vorgeschrieben. Bei allen anderen
Spielen ist eine Tir ausreichend.

Die Spielerbanke miissen derart ausgestaltet sein, dass der Zugang lediglich den Spielern und den
Mannschaftsoffiziellen mdglich ist.

Sollten sich nichtautorisierte Drittpersonen auf den Spielerbdnken aufhalten ist dies den zustandigen
Stellen zu melden.

H CH 1.40.1. Regelungen betreffend Spieler- und Strafbénke. Spielfeder der NLA, die nach dem 31.7.2015

geplant werden, sind nach den Richtlinien der ISBHF auszugestalten. Fur alle anderen Spielfelder gilt:
Spielerbanke missen Platz fur mindestens 10 Personen aufweisen. Sie sind so abzusperren, dass keine
unbefugte Dritte in sie eindringen kénnen.
Jedes Spielfeld muss Uber zwei Strafbanke verfligen, die sich auf der Hohe der Mittellinie befinden. Sie
muss Platz fir mindestens drei Spieler pro Mannschaft bieten. Die Heimmannschaft ist dafir
verantwortlich, dass die Spieler auf der Strafbank nicht von Zuschauern belastigt werden. Hierfur sind
geeignete Absperrungen zu errichten, die einen Mindestabstand von 2 m zwischen der Strafbank und
den Zuschauern garantieren. Besteht die Abschirmung aus einer Wand (z.B. Plexiglas) von min. 180 cm
Hohe entfallt die Bestimmung hinsichtlich des Abstands.

H CH 1.43.1. Der Zeitnehmertisch muss mindestens Platz fiir zwei Personen bieten.
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140 - SPIELERBANKE

o Jedes Spielfeld soll mit zwei identischen Banken ausgestattet sein, deren Benutzung ausschliesslich den
Spielern und den Offiziellen beider Mannschaften vorbehalten ist.

¢ Die Spielerbanke befinden sich auf derselben Seite des Spielfeldes unmittelbar am Spielfeldrand. Sie
befinden sich auf der gegentiberliegenden Seite der Strafbank. Zwischen den Spielerbanken besteht ein
minimaler Abstand von 4 m. Davon kann abgewichen werden, wenn die Trennung durch eine
entsprechende bauliche Massnahme erfolgt. Die Spielerbanke befinden sich in einer akzeptablen Lage zu
den Umkleidekabinen.

¢ Die Spielerbanke beginnen jeweils 2 m von der Mittelinie entfernt, sind mindestens 10 m lang und weisen
eine minimale Breite von 1 m 50 auf.

e Jede Bank soll Platz fir die Unterbringung von 16 Spielern und 6 Mannschaftsoffiziellen bieten.

Interpretation: Ausgenommen ISBHF AAA Meisterschaften ist es zulassig, wenn die Strafbank zwischen den
Spielerbanken liegt, jedoch nur, wenn es unmdglich ist, die Strafbank auf der gegenuberliegenden Seite zu
positionieren. Die Strafbank einer Mannschaft liegt entweder ihrer Spielerbank gegeniber oder anschliessend
an ihre Spielerbank. Wahrend des Spiels wird die Strafbank nicht gewechselt.

141 - STRAFBANKEN

e Jedes Spielfeld ist mir zwei identischen Banken, Strafbanke genannt, ausgeristet, die Platz fur je
mindestens 5 Spieler bieten missen.

¢ Die beiden Banke befinden sich zu beiden Seiten des Zeitnehmertisches gegentber der Spielerbanke. Sie
weisen eine minimale Lange von 4 m und eine minimale Breite 1 m 50 auf.

e Der Zutritt zu den Strafbanken ist auf die bestraften Spieler, sowie die Verantwortlichen fir die Strafbanke
beschrankt.

Interpretation: Ausgenommen ISBHF AAA Meisterschaften ist es zulassig, wenn die Strafbank zwischen den
Spielerbanken liegt, jedoch nur, wenn es unmdglich ist, die Strafbank auf der gegeniberliegenden Seite zu
positionieren. Die Strafbank einer Mannschaft liegt entweder ihrer Spielerbank gegeniber oder anschliessend
an ihre Spielerbank. Wahrend des Spiels wird die Strafbank nicht gewechselt.

142 - TORRICHTER BEREICH

Ausreichend geschutzte Bereiche, die eine mdgliche Behinderung der Torrichter durch Dritte ausschliessen,
sind hinter den Banden im Bereich der beiden Tore aufzustellen.

Interpretation: Geschutzte Bereiche flr die Torrichter sind lediglich fur ISBHF AAA Meisterschaften
verbindlich vorgeschrieben.

143 — ZEITNEHMERTISCH

Zwischen den beiden Strafbanken befindet sich der Zeitnehmertisch. Dieser ist 5,5 m lang und bietet Platz fur
6 Personen.

Interpretation: Diese Bestimmungen gelten fur ISBHF AAA Meisterschaften, fur alle anderen Anlasse sind
kleinere Bereich zulassig.
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H CH 1.51.1. Bei dem Gerauschgerat kann es sich auch um eine Pfeife handeln.

H CH 1.52.1. Alle Spielfelder, auf denen Spiele der Nationalliga A oder der Nationalliga B ausgetragen
werden, mussen mit einer elektronischen Uhr und Anzeigetafel ausgeristet sein. Diese muss auch bei
allen anderen Spielen, die auf diesem Spielfeld zum Einsatz kommen, verwendet werden.

Spielfelder auf denen keine Spiele der Nationalliga A oder der Nationalliga B ausgetragen werden
mussen nicht Uber eine elektronische Uhr verfugen.

H CH 1.51.2. Die Uhr muss so beschaffen sein, dass sie auf verschiedene Spiel- und Strafzeiten
programmiert werden kann.

H CH 1.52.3. Die Namen der beiden Mannschaften miissen nicht auf der Uhr erscheinen.

H CH 1.53.1. Rote und griine Lichter sind flr Spiele unter der Jurisdiktion von Swiss Streethockey nicht
vorgeschrieben.

H CH 1.60.1. Fur die Gastmannschaft ist zwingend eine Umkleidekabine zur Verfigung zu stellen, die
mindestens Platz fir 15 Personen bietet. Duschen und Toiletten missen ebenfalls verfiigbar sein, eine
raumliche Trennung ist moglich.

Sind auf einem Spielfeld zwei Garderoben verfugbar, wovon nur eine die minimalen Bedingungen erfillt,
so ist dieser der Gastmannschaft zur Verfliigung zu stellen.

Bei Turnieren ist es moglich, dass sich zwei Mannschaften eine Garderobe teilen. Bei der Zuteilung ist -
soweit bekannt und mdglich - darauf zu achten, dass die beiden Teams, die sich eine Garderobe teilen
nicht gegen einander antreten mussen.

H CH 1.60.2. Sollte aufgrund von Schulferien eine Heimmannschaft einmal nicht in der Lage sein (diese
Termine sind vor Meisterschaftsbeginn der zustandigen Verbandsstelle mitzuteilen), der Gastmannschaft
eine Garderobe zur Verfugung zu stellen, so ist dies der Gastmannschaft vorgangig telefonisch
mitzuteilen. Das Spiel findet jedoch auf alle Falle statt.

H CH 1.61.1. Fir die Schiedsrichter ist in der Nationalliga A und in der Nationalliga B zwingend eine
Umkleidekabine zur Verfligung zu stellen. Duschen und Toiletten miissen ebenfalls verfligbar sein, eine
raumliche Trennung ist moglich.
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150 - SIGNALE UND UHREN

151 - SIRENE

Jedes Spielfeld ist mit einer Sirene oder einem andern geeigneten Gerauschgerate fur die Benutzung durch
den Zeitnehmer ausgerustet.

152 - UHR

Jedes Spielfeld muss Uber eine elektronische Uhr (Anzeigetafel) verfligen, der die Zuschauer, Spieler und

Offiziellen korrekte Informationen zu folgenden Punkten entnehmen kdénnen:

a) Namen der beiden Mannschaften,

b) Gespielte Zeit und Spielabschnitt, hochgezahlt in Minuten und Sekunden von 0.00 bis 20.00,

c) Verbleibende Strafzeit fir jeweils mindestens zwei Spieler einer jeden Mannschaft. Herunter gezahlt von
der verhangten Zahl der Strafminuten bis 0,

d) Spielstand,

e) Time outs, herunter gezahlt von 30 nach 0 Sekunden,

f) Verbleibende Pausenzeit, herunter gezahlte von 15 nach 0 Minuten.

153 - ROTE UND GRUNE LICHTER

Hinter jedem Tor befinden sich:

e Ein rotes Licht das vom Torrichter zu bedienen ist, wenn ein Tor erzielt wurde.

e Ein gruines Licht das mit der elektronischen Uhr gekoppelt ist und das nach Ablauf der Spielzeit angeht,
respektive wenn der Zeitnehmer die Uhr stoppt automatisch.

Interpretation: Das rote Licht ist mit der Zeitnehmung derart zu koppeln, dass der Torrichter nach Ablauf der
Spielzeit nicht mehr in der Lage ist, es anzuziinden. Jedoch bedeutet allein der Fakt, dass der Torrichter am
Ende eines Spielabschnitts nicht in der Lage ist, das rote Licht zu bedienen nicht, dass ein Tor ungdiltig ist. Der
entscheidende Faktor ist, ob der Ball die Torlinie im vollen Umfang passiert hat bevor der Spielabschnitt
beendet war. Das griinde Licht erlaubt es den Schiedsrichtern mit einem Blick sowohl das Tor wie die Zeit zu
kontrollieren und so exakt beurteilen zu wissen, wann die Spielzeit endete.

160 - UMKLEIDEKABINE FUR SPIELER

Jeder Mannschaft ist ein geeigneter Raum mit ausreichend Platz fiir 25 Spieler und Offizielle sowie deren
Ausrustung als Umkleidekabine zur Verfiigung zu stellen, Die Kabine soll mit Banken, einer Toilette und
Duschen ausgerustet sein.

161 - UMKLEIDEKABINE FUR SCHIEDSRICHTER

Ein getrennter Umkleideraum mit Stihlen oder Banken, einer Toilette und einer Dusche ist fur die
ausschliessliche Benutzung durch die Schiedsrichter bereit zu stellen. Niemand, ausgenommen Personen, die
durch den zustandigen Verband ausdricklich hierfir autorisiert wurden, darf die Umkleidekabine der
Schiedsrichter wahrend oder unmittelbar nach dem Spiel betreten.

Jeglicher Verstoss gegen diese Regeln ist umgehend der zustandigen Disziplinarstelle zu melden.
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H CH 1.70.1. In allen Ligen sind Spielfelder ohne kiinstliche Beleuchtung zugelassen. Abendspiele kénnen
jedoch nur auf Feldern ausgetragen werden, die Uber eine ausreichende Beleuchtung verfliigen.

H CH 1.73.1. Alkoholkonsum in den Zuschauerbereichen ist zulassig. Vor und wahrend des Spiels ist
Alkoholkonsum in den Spielerbereichen inkl. Spielerbanken, Strafbanken und Garderoben untersagt.
Der Verkauf von Alkohol an Minderjahrige ist untersagt. Die jeweiligen kantonalen Richtlinien zum
Verkauf von Alkohol sind strikte umzusetzen.
Die Heimmannschaft kann fir ihr Spielfeld strengere Richtlinien erlassen.

H CH 161.1. Sind keine abgetrennten und ausschliesslichen Garderoben flir Schiedsrichter vorhanden, so
ist ein entsprechender Bereich mit Stiihlen zur Verfigung zu stellen. Sind keine separaten Duschen fir
die Schiedsrichter vorhanden, so sind die Duschmdglichkeiten des Heimteams zur Verfligung zu stellen.
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170 - SPIELFELDBELEUCHTUNG
Alle Spielfelder sind mit einer Beleuchtung auszustatten, die es Spielern, Offiziellen und Zuschauern erlaubt,
dem Spiel jederzeit und ohne Schwierigkeiten zu folgen.

Interpretation: Reicht nach Ansicht der Schiedsrichter das Licht nicht aus, um das Spiel fortzusetzen, so hat
er das Recht, abhangig von der weiteren Entwicklung der Situation, die Fortsetzung des Spiels zu verschieben
oder zu unterbrechen. Ist aufgrund eines teilweisen Ausfall der Beleuchtung ein Team benachteilig, aber die
Beleuchtung ist nach Ansicht der Schiedsrichter ausreichend, um das Spiel fortzusetzen, so haben die
Schiedsrichter das Recht, zusatzliche Seitenwechsel vornehmen zu lassen, so damit keine der beiden
Mannschaften benachteiligt wird.

171 - RAUCHEN IN STADIEN

In geschlossenen Stadien ist das Rauchen sowohl im Spieler- als auch im Zuschauerbereich untersagt. Dies
beinhaltet ausdricklich auf die Umkleidekabinen und jegliche Raumlichkeiten in denen sich die Spieler, auch
nur voribergehend, aufhalten kénnten.

Interpretation: Im Spielerbereich (inklusive der Spielerbanke) und in den Umkleidekabinen aller Spielfelder
herrscht ein absolutes Rauchverbot.

172 - MUSIK IN DEN STADIEN
Das Abspielen von Musik wahrend des Spiels und der Time-outs ist untersagt.

Interpretation: Es ist zulassig wahrend der Auswarmphase und wahrend Spielunterbriichen Musik
abzuspielen.

173 - ALKOHOLKONSUM
Alkoholische Getranke dirfen nur in ausgewiesenen Zonen konsumiert werden.
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H CH 2.00.1. Bezuglich der Aufstellung und dem einzuhaltenden Verfahren gelten die Weisungen flr die
Bedienung des elektronischen Tool auf liga.ssha.ch

H CH 2.00.2. Ist ein Spieler versehentlich mit einer falschen Nummer im Tool aufgefiihrt, so kann diese
ohne weitere Folgen auch nachtraglich geandert werden.

H CH 2.00.3. Falls eine Mannschaft aus irgendeinem Grund nicht mehr in der Lage ist, die korrekte Anzahl
Spieler auf das Feld zu stellen, so brechen die Schiedsrichter das Spiel ab. Uber die Wertung des Spiels
entscheidet die zustandige Disziplinarinstanz.

H CH 2.01.1. Fur Spiele unter der Jurisdiktion von Swiss Streethockey sind nur zwei Assistenten
zugelassen.

H CH 2.01.2. Die blosse Frage, wieso eine Strafe ausgesprochen wurde, ist nicht als Beschwerde zu
verstehen, sondern als Frage betreffend die Regelauslegung. Eine Beschwerde liegt dann vor, wenn die
Strafe selbst in Abrede gestellt wird und der Entscheid des Schiedsrichters offen angezweifelt wird.
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ABSCHNITT 2 - MANNSCHAFTEN, SPIELER UND AUSRUSTUNG

200 - SPIELER IN SPIELKLEIDUNG

Vor jedem Spiel legt der Manager oder der Coach beider Teams den Schiedsrichtern oder dem Zeitnehmer
eine Liste mit den Namen und Nummern der einzusetzenden Feldspieler und Torhtern vor. Aus der
Aufstellung geht auch der Name des Captains und der Assistenten hervor.

Eine Mannschaft kann pro Spiel die folgende Anzahl Spieler aufstellen:

- 20 Feldspieler, und
- 2 Torhiiter,
- insgesamt 22 Spieler.

Interpretation 1: Nach Spielbeginn sind keine Veranderungen oder Erganzungen auf der Spielerliste erlaubt.
Interpretation 2: Sollte ein Team wahrend irgendeines Zeitpunkts des Spiels aufgrund von Strafen oder
Verletzungen nicht mehr in der Lage sein, die nétige Anzahl von Spielern auf das Spielfeld zu Schicken, so
erklaren die Schiedsrichter das Spiel forfait. Zuhanden der zustdndigen Disziplinarinstanz ist umgehend
ein Rapport zu erstellen.

201 - MANNSCHAFTSCAPTAIN

Jede Mannschaft bezeichnet einen Captain und nicht mehr als drei Assistenten. Der Captain muss den
Buschstaben "C" und die Assistenten den Buchstaben "A", gut sichtbar in einer Grésse von mindestens 8 cm
und in einer kontrastierenden Farbe gut sichtbar auf der Vorderseite seines Dresses tragen.

Auf dem Spielfeld haben nur diese Spieler, unter der Bedingung, dass sie nicht eben eine Strafe erhalten
haben, das Privileg, mit den Schiedsrichtern Fragen betreffend die Regelauslegung zu besprechen, die sich im
Spielverlauf ergeben.

Wichtig: Eine Beschwerde betreffend eine Strafe ist NICHT eine Frage betreffend die
Regelauslegung und muss entsprechend bestraft werden = Kleine Strafe, (siehe Regel 572)

Interpretation 1: Es ist nicht zulassig, den Torhuter oder den Ersatztorhuter als Captain oder Assistenten zu
bezeichnen. Hingegen kdnnen spielende Manager oder Coaches das Amt des Captains oder des
Assitentscaptains auslben.

Interpretation 2: Befindet sich der Captain oder ein Assistent nicht auf dem Spielfeld, so ist es ihnen nicht
erlaubt, von der Spielerbank auf das Feld zu kommen, um mit dem Schiedsrichter Fragen betreffend die
Regelauslegung zu besprechen, es sei denn, sie wiirden von diesem dazu aufgefordert. Kommen sie trotzdem
aufs Spielfeld, so sind sie zu bestrafen = Kleine Bankstrafe (siehe Regel 572)

Interpretation 3: Befinden sich sowohl der Captain als auch einer oder mehrere Assistenten auf dem
Spielfeld, so steht einzig dem Captain das Privileg des Gesprachs mit den Schiedsrichtern zu.

Interpretation 4: Spieler, die weder ein “C” noch ein “A” auf ihrem Dress tragen haben nicht das Recht, mit
den Schiedsrichtern Fragen betreffend die Regelauslegung zu besprechen.
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H CH 2.10.1. Weiche Knieschuitzer missen nicht zwingend die Farbe der Stulpen aufweisen.

H CH 2.22.1. Sollte ein Spieler wahrend des Spiels einen Schuh verlieren, so darf dieser Spieler nicht mehr
am Spiel teilnehmen, es sei denn er ziehe den Schuh wieder an. Sollte der Spieler die Teilnahme am
Spiel ohne den Schuh fortsetzten, so ist er gemass Regel 555e zu bestrafen.
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210 - AUSRUSTUNG

a) Die Ausristung von Feldspielern und Torhutern besteht aus Stécken, Laufschuhen, Schutzausristung und
Dresses.

b) Die gesamte Schutzausristung mit der Ausnahme der Handschuhe, der Helme und der Beinschoner der
Torhuter muss komplett von der Spielkleidung bedeckt sein.

Interpretation: Werden kurze Hosen getragen, so ist es zuldssig, dass kleine weiche Knieschitzer - in der
Farbe der Stulpen - getragen werden, ohne dass sie von der Spielkleidung bedeckt sind.

c) Alle Verstésse im Zusammenhang mit dem Tragen von Ausrustung sind gemass Regel 555 zu bestrafen.

Die offiziellen Spielregeln beschreiben den Gebrauch von Schutzausriistung mit dem Ziel den ordentlichen
Ablauf des Spiels sicher zu stellen und im Hinblick auf die Sicherheit, die Gesundheit und das Wohlbefinden
der Spielenden. Jedoch vermégen solche Regeln nicht zu garantieren, dass die Benutzung der
Schutzausristung Verletzungen in jedem Fall verhindern kann. Es liegt in der Verantwortung jedes einzelnen
Spielers, sicherzustellen, dass das von ihm benutzte Material den Regeln entspricht und entsprechend
verwendet wird.

Alle Bestandteile der Schutzausriistung mussen von der ISBHF genehmigt werden. Jegliche Veranderung
eines genehmigten Gegenstands hat automatisch den Verlust der Genehmigung zur Folge.

Die Werbung auf Spielkleidung respektive das Anbringen des Logos des Herstellers auf der Ausristung wird
im Anhang | geregelt.

220 - FELDSPIELER AUSRUSTUNG

221 - FELDSPIELERSCHUHE

a) Alle Feldspieler, die an einem Spiel teilnehmen, missen Street/Ball Hockey Schuhe respektive
"Laufschuhe" tragen. Die Sohle muss so beschaffen sein, dass sie dem Spieler die nétige Standfestigkeit
gewahrt.

b) Tragt ein Feldspieler einen Schuh, der als gefahrlich betrachtet werden muss, so hat er sich aus dem Spiel
zurlickzuziehen. Kommt der Spieler mit demselben Schuh zurtick auf das Spielfeld, so muss ihm eine
Kleine Strafe auferlegt werden.

c) Die Verwendung jeglichen Schuhwerks, das aufgrund seines Designs Verletzungen verursachen kdnnte,
ist untersagt.
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FELDSPIELER STOCK
Alle Masse in cm
Die Kruimmung der Schaufel ist nicht begrenzt. Eine Schaufel, die eine

doppelte Krimmung aufweist, gilt als "gefahrlicher P N
Ausrustungsgegenstand”. Ein solcher Stock ist, ohne dass eine Strafe /3 A
verhangt wird, aus dem Spiel zu entfernen. [ < % |
\ /
\ /
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163
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VOLLGESICHTSSCHUTZ

Nicht das aktuelle Alter eines Spielers ist massgebend fir die Frage, ob er einen Vollgesichtschutz tragen
muss sondern die Alterskategorie, in der er spielt.

H CH 2.23.1. Hornusser-Helme sind nicht zulassig.

H CH 2.25.1. Sollte ein Spieler wahrend des Spiels einen Handschuh verlieren, so darf dieser Spieler nicht
mehr am Spiel teilnehmen, es sei denn er ziehe den Handschuh wieder an. Sollte der Spieler die
Teilnahme am Spiel ohne den Handschuh fortsetzten, so ist er gemass Regel 555e zu bestrafen.

ﬂ CH 2.27.1. In allen Junioren- und Damenmeisterschaften sind Helme mit einem Vollgesichtsschutz zu
tragen. Das Abandern des Vollgesichtsschutzes, namentlich das Entfernen einzelner Gitterstreben ist
untersagt und wird, wenn es vorkommt, gemass Regel 555 bestraft.

Spieler im Juniorenalter (auch solche mit einer Aktivenlizenz) haben in allen Ligen einen
Vollgesichtsschutz zu tragen.

H CH 2.28.1. Das Tragen von Schienbeinschonern ist obligatorisch. Es kénnen sowohl Fussball-,
Streethockey- oder Eishockey-Schoner verwendet werden.
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222 - FELDSPIELER STOCK

Stocke sind aus Holz oder jedem anderen von der ISBHF anerkanntem Material hergestellt, wie zum Beispiel
Aluminium oder Kunststoff. Der Stock darf keine Spitzen aufweisen; alle Kanten sind abzuflachen. Nicht-
fluoreszierendes Klebeband egal welcher Farbe, kann Uberall um den Stock gewickelt werden.

Grosse:
- Schaft: maximale Léange - 180 cm vom Absatz bis zum Schaftende gemessen; maximale Breite - 3
cm maximale Dicke - 2.5 cm der Schaft muss gerade sein.
- Schaufel: maximale Lange - 32 cm vom Absatz bis zur unteren Schaufelspitze; maximale Breite -
7.5 cm; minimale Breite - 5 cm

223 - FELDSPIELER HELM

a) Wahrend des Spiels und wahrend der Aufwarmphase mussen alle Spieler einen Helm tragen, der den
anerkannten internationalen Standards entspricht. Der Kinnriemen muss korrekt befestigt sein.

o Ein Helm ist so zu tragen, dass sich die untere Helmkannte nicht mehr als einen Finger breit Uber den
Augenbrauen befindet. Der Kinnriemen ist so anzuziehen, dass zwischen dem Kinn und dem Riemen
nicht mehr als ein Finger hinein passt.

b) Sollte ein Spieler wahrend des Spiels seinen Helm verlieren, so darf dieser Spieler nicht mehr am Spiel
teilnehmen, es sei denn er setzt den Helm wieder auf und befestigt ihn korrekt mit dem Kinnriemen.

o Sollte der Spieler die Teilnahme am Spiel ohne einen korrekt befestigten Helm fortsetzten, so ist er
gemass Regel 555e zu bestrafen.

Interpretation: Die nationalen Verbande haben das Recht, ihre eigenen Regeln hinsichtlich des Tragens von
Helmen und/oder Vollgesichtsmasken fur alle Spiele unter ihrer Jurisdiktion zu erlassen.

225 - FELDSPIELER HANDSCHUHE

Die Handschuhe der Feldspieler missen die Hand und das Handgelenk bedecken. Die Innenflache des
Handschuhs darf nicht entfernt werden, um dem Spieler die Benutzung der unbedeckten Hande zu
ermaoglichen.

226 - KEHLKOPF SCHUTZ
Es wird empfohlen, dass die Spieler einen Halsschutz tragen.

227 - MUNDSCHUTZ / VOLLGESICHTSSCHUTZ

a) Es wird empfohlen, dass alle Spieler einen individuell auf sie abgestimmten Mundschutz tragen.

b) Alle Spieler, die in der Alterskategorie U20 spielen und die nicht einen Vollgesichtsschutz tragen, missen
einen Visor tragen.

c) All Spieler, die in der Alterskategorie U18 und jlinger spielen, missen einen Vollgesichtsschutz tragen.

H CH 2.22.1. Die Praparierung der Schaufel, insbesondere das Anbringen von Epoxidharz oder ahnlichem
Material an der Schaufel ist bei samtlichen Juniorenspielen untersagt.
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Die Krimmung der Schaufel des Torhuterstocks ist nicht begrenzt. Eine
, - Schaufel, die eine doppelte Krimmung aufweist, gilt als "gefahrlicher
3 A Ausristungsgegenstand". Ein solcher Stock ist, ohne dass eine Strafe

F 7 . \
[ % | verhangt wird, aus dem Spiel zu entfernen.
/s

H CH 2.31.1. Torhiter dirfen Schuhe mit einer verstarkten Kappe
tragen, die ausschliesslich zum Schutz der Zehen dienen darf.
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GOALKEEPERS STICK
All measurements in cm
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BLOCKHANDSCHUH
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21 ¢cm Alle Masse in cm
Inside-Perimeter
Perimeter measurement

measurement 48 cm

FANGHANDSCHUH
Alle Masse in cm
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230 - TORHUTERAUSRUSTUNG

Mit der Ausnahme der Schuhe und des Stocks, muss jeder vom TorhUter getragene Ausriistungsgegenstand
derart konstruiert sein, dass sein einziger Zweck der Schutz des Kérpers oder des Kopfes des Torhuters ist.
Keiner dieser Ausristungsgegenstande darf derart konstruiert sein, dass er dem Torhiter einen unzulassigen
Vorteil beim verteidigen seines Tores verschaffen wirde.

¢ Unterleibsschiirzen, die aus den Hosen hinausragen und die Oberschenkel bedecken sind verboten.

231 - TORHUTER SCHUHE

d) Alle Torhuter, die an einem Spiel teiinehmen, missen Street/Ball Hockey Schuhe respektive "Laufschuhe"
tragen. Die Sohle muss so beschaffen sein, dass sie dem Torhuter die nétige Standfestigkeit gewahrt.

e) Tragt ein Torhiter einen Schuh, der als gefahrlich betrachtet werden muss, so hat er sich aus dem Spiel
zurlickzuziehen. Kommt der Torhlter mit demselben Schuh zuriick auf das Spielfeld, so muss ihm eine
Kleine Strafe auferlegt werden.

f) Die Verwendung jeglichen Schuhwerks, das aufgrund seines Designs Verletzungen verursachen kdnnte,
ist untersagt.

232 - TORHUTERSTOCKE

Torhuter Stocke sind aus Holz oder jedem anderen von der ISBHF anerkanntem Material hergestellt, wie zum
Beispiel Aluminium oder Kunststoff. Der Stock darf keine Spitzen aufweisen; alle Kanten sind abzuflachen.
Nicht-fluoreszierendes Klebeband egal welcher Farbe, kann tberall um den Stock gewickelt werden.
Grosse:
- Schaft: maximale Lange - 163 cm gemessen vom Absatz; maximale Breite - 3 cm; maximale
Dicke - 2.5 cm. Verbreiteter Teil des Schafts: maximale Lange - 71 cm gemessen vom Absatz bei
einer maximalen Breite von 9 cm. Der Schaft muss gerade sein.
- Schaufel: maximale Lange- 39 cm gemessen vom Absatz; maximale Breite - 9 cm, ausgenommen
am Absatz, hier betragt die maximale Breite 11.5 cm

Interpretation: Torhlter kdnnen mit Feldspielerstocken spielen. Wird die Vermessung eines solchen Stockes
verlangt, so gelten die fiir Feldspielerstocke vorgeschriebenen Dimensionen.

233 - TORHUTER HANDSCHUHE

233a) - BLOCKHANDSCHUH

Die maximale Grésse des Schutzkissens das auf dem Riicken des Blockhandschuhs angebracht ist betragt:
- 41 cm in der Langer
- 21 cm in der Breite

233b) - FANGHANDSCHUH

Die maximalen Gréssen des Fanghandschuhs betragen:
-41 cm in der Lénge
- 23 cm in in der Breite in jedem Bereich der Handgelenksbedeckung die eine minimale Hohe von 11.5
cm aufweisen muss.
- Die maximale Distanz vom Ansatz der Auffangtasche bis zu deren Spitze, der Tasche entlang
gemessen betragt: 48 cm.
- Der maximale Umfang des Fanghandschuhs betragt 122 cm

Internationales Reglement, Version Schweiz Swiss Streethockey



Seite 31

LEG GUARDS
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Length = 81,28 cm

o > ; »  GOALKEEPER JERSEY MEASUREMENTS
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H CH 2.34.1. Prallt ein Schuss direkt von der Maske des Torhlters ins Tor, so ist auf Tor zu entscheiden.

H CH 2.34.2. Das Spiel ist nicht zu unterbrechen, wenn der Torhlter den Schuss aktiv mit der Maske
abwehrt.

H CH 2.35.1. Die Verwendung von sogenannten "Rollerflys" oder vergleichbaren Konstruktionen ist
verboten.

H CH 2.40.1. Torhuter kdnnen andersfarbige Hosen tragen.
In den Juniorenligen sowie der 1. Liga und der 2. Liga werden gleichfarbige Stulpen und Helme lediglich
dringend empfohlen.
Die Nummer "0" respektive "00" ist zulassig.
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234 - TORHUTERHELM UND VOLLGESICHTSMASKE

a) Torhuter mussen einen Eishockeyhelm mir einer Vollgesichtsmaske oder eine Torhitervollmaske tragen,
die den anerkannten internationalen Standards entspricht.
Torhuter Vollgesichtsmasken mussen derart konstruiert sein, dass es unmaoglich ist, dass ein Ball in die
Maske eindringt.

b) Verliert ein Torhiter wahrend des Spiels den Helm oder die Torhltervollmaske, so haben die
Schiedsrichter das Spiel zu unterbrechen.

c) Sollte der Torhiter von einem harten Schuss an der Maske getroffen werden, wahrend dem das Spiel im
Gang ist, so haben die Schiedsrichter das Spiel sofort zu unterbrechen.

235 - BEINSCHUTZER DER TORHUTER

Die Beinschiitzer des Torhiiters diirfen eine Breite von 30.5 cm nicht tiberschreiten, wenn sie am Bein des
Torhuters angebracht sind. .
e Schirzen oder Platten, die den Raum zwischen der Spielfeldoberflache und dem unteren Rand der
Beinschutzer ausflillen und dabei die Schuhe bedecken sind nicht erlaubt.

240 - SPIELERKLEIDUNG

a) Alle Spieler einer Mannschaft sollen einheitlich gekleidet sein was die Farbe von Dress, Hosen, Stulpen
und Helm betrifft (hiervon ausgenommen ist der Torhiter, dem es erlaubt ist, einen andersfarbigen Helm
zu tragen).
¢ Die Grundfarbe sollte ungefahr 80 % eines jeden Kleidungsstiicks ausmachen, ausgenommen hiervon

sind Namen und Nummern.

e Dresses, eingeschlossen der Armel und Stulpen sollen dieselbe Farbe aufweisen.

o Dresses sind Uber den Hosen zu tragen.

e Jeder Spieler soll eine individuelle Nummer tragen. Deren Hohe auf dem Riicken des Dresses betragt
zwischen 20 und 25 cm und 8 cm auf beiden Armeln. Es kénnen nur Nummern von 1 bis 99 gewahit
werden.

¢ Anlasslich von ISBHF AAA Meisterschaften, muss jeder Spieler seinen Namen im oberen Teil des
Ruckens des Dresses tragen. Die Buchstaben sind 8 cm hoch. Verwendet wird das lateinische
Alphabet.

Interpretation: Die Mannschaften missen langarmlige Dresses tragen, Sie missen zudem lange Hosen oder
Shorts tragen. Eine Kombination von beidem ist nicht méglich. Alle Spieler INKLUSIVE DER TORHUTER
mussen identische Dresses und identische Hosen oder Shorts tragen. Werden Shorts getragen so missen alle
Spieler gleichfarbige Stulpen tragen.

b) Spieler die nicht diesen Bestimmungen entsprechen kénnen nicht am Spiel teilnehmen.

c) Sind die Schiedsrichter der Ansicht, dass die Farben der Dresses der beiden Mannschaft sich so ahnlich
sind, dass deshalb Fehlentscheide beim Aussprechen einer Strafe nicht auszuschliessen sind, so hat die
Heimmannschaft auf Aufforderung der Schiedsrichter das Dress zu wechseln.

Interpretation: Nationale Verbande haben das Recht fur Spiele unter ihrer Jurisdiktion eigene Regeln
hinsichtlich des Wechseln der Dresses zu erlassen.

d) Tragt ein Spieler lange Haare, die den Namen und/oder die Nummer bedecken, so muss das Haar zu
einem Pferdeschwanz zusammengebunden oder vollstandig unter dem Helm getragen werden.
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Diameter: 6.6 cmto 7 cm
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250 - BALL

Der "BALL" wird aus einem von der ISBHF genehmigten Material hergestellt. Er hat einen Durchmesser von
6.6 cm bis 7 cm und ist hauptsachlich orange. Das Gewicht des Balls liegt zwischen 60 gr und 77 gr.

260 - VERMESSEN DER AUSRUSTUNG

a) Die Schiedsrichter haben das Recht, zu jedem Zeitpunkt und aus eigenem Ermessen jeden beliebigen
Ausristungsgegenstand nachzumessen.

b) Der Captain einer Mannschaft kann eine formelle Beschwerde gegen die Grosse eines jeden
Ausristungsgegenstands erheben. Die Schiedsrichter sollen die Notwendige Vermessung augenblicklich
vornehmen. Jedoch kann aufgrund einer Vermessung kein Tor aberkannt werden.

o Erweist sich die Beschwerde als nicht gerechtfertigt, so ist die Mannschaft, die die Beschwerde
eingereicht hat zu bestrafen. Kleine Bankstrafe (siehe Regel 555)

¢ Erweist sich die Beschwerde als gerechtfertigt, so ist der fehlbare Spieler zu bestrafen. Kleine
Strafe (siehe Regel 555)

c) Pro Mannschaft und Spielunterbruch ist nur je eine solche Beschwerde zulassig.

d) Das Vermessen der Ausrustung des Torhuters, mit der Ausnahme des Stockes, kann nur unmittelbar nach
Ende eines Spielabschnitts verlangt werden.

Interpretation 1: Wird das Vermessen eines Ausristungsgegenstands verlangt, so fordern die Schiedsrichter
die beiden Teams auf, sich auf die jeweiligen Spielerbanke zu begeben. Die Vermessung wird im
Schiedsrichterkreis durchgefuhrt. Nachdem die Vermessung abgeschlossen ist, informieren die Schiedsrichter
den Captain des zu bestrafenden Teams Uber das Ergebnis.

Interpretation 2: Es ist nicht notwendig, dass der Besitzer (Feldspieler/Torhuter) des beanstandeten
Ausristungsgegenstand mit diesem aktiv am Spiel teilgenommen hat. Es reicht hierfur aus, dass sich der
Feldspieler respektive Torhiter legal auf dem Spielfeld befindet. Wurde ein Ausristungsgegenstand als illegal
identifiziert, so ist er der betreffenden Mannschaft auszuhandigen. Gleichzeitig ist sicherzustellen, dass der
bestrafte Spieler auf der Strafbank einen korrekten Ausristungsgegenstand erhalt.

Interpretation 3: Schiedsrichter kdnnen Stocke und jegliche Ausriustungsgegenstande, die sie als gefahrlich
betrachten, von sich aus vermessen, ohne dass eine Anfrage einer Mannschaft vorliegt. Entsprechende
Stocke und Ausristungsgegenstande sind aus dem Spiel zu entfernen. Alle anderen illegalen
Ausrustungsgegenstande, sollen nur nachgemessen werden, wenn dies von der gegnerischen Mannschaft
verlangt wird.
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H CH 3.11.1. Schiedsrichter missen keinen Visor tragen. Vereinsschiedsrichter sind von der Pflicht,
schwarze Schuhe zu tragen, befreit. Der von ihnen verwendete Helm kann auch eine andere Farbe als
Schwarz aufweisen.

H CH 3.11.2. Vereinsschiedsrichtern sind auf Wunsch von der Heimmannschaft SR-Dresses zur Verfligung
zu stellen. Es wird allen Schiedsrichtern empfohlen, sich eigene Pfeifen anzuschaffen. Die
Heimmannschaft muss jedoch in der Lage sein, den Schiedsrichtern zwei Pfeifen zur Verfugung zu
stellen.

H CH 3.11.3. Ein metallenes Messband von min. 2 m Lange muss beim Zeitnehmer fur die Schiedsrichter
verflgbar sein.

H CH 3.21.1. In den Spielen unter der Jurisdiktion von Swiss Streethockey kommen keine Torrichter zum
Einsatz. Es bleibt jedoch der zustéandigen Stelle vorbehalten, ihren Einsatz flr einzelne Spiele
anzuordnen, wenn dies angebracht erscheint. Kommen Torrichter zum Einsatz, so gelten die
Bestimmungen dieses Reglements.
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ABSCHNITT 3 - SPIELOFFIZIELLE UND DEREN AUFGABEN

300 - BEZEICHNUNG DER OFFIZIELLEN
Fir alle internationalen Spiele sind die folgenden Of